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Este programa permite la gestion de experimentos de Juicios de Contingencia y

aprendizaje probabilistico como los que aparecen en la literatura de aprendizaje

predictivo/causal. El programa esta generado en Visual Basic 6.0., funciona bajo Windows 95

o superior de una manera secuencial, con objeto de supervisar toda la informaciéon que se le

va introduciendo. Tras una caratula de presentacion aparece la pantalla con las opciones

principales, como la que se muestra a continuacion:

Program O ptionz/0pciones Program - O] x|

— Inicia

o

%Eenerar un Dizefio Muewvd

Maodificar un Dizefio Exigtente
Simular un Experimenta

Ejecutar un Expenmenta

N e

FPrepara Datoz para Anliziz estadiztico

]

Opciones configuracian

Aceptar LCancelar

El programa permite desarrollar todas las etapas principales de la gestion

experimental, desde su disefio hasta su ejecucion o el pre-andlisis estadistico. A continuacion

se detallan las mismas.

Generar un nuevo Disefo. Crea el disefio para un nuevo experimento en una carpeta
especifica.

Modificar un Disefio existente. Permite alterar un experimento que ya ha sido
previamente definido a través de su disefio.

Simular un Experimento. Simular las partes principales de un disefio para calibrar la
duracién real de las presentaciones estimulares asi como la comprobacion del
experimento.

Ejecutar un Experimento. Para ejecutar un experimento que ya sido disefiado,
eligiendo un sujeto concreto de un grupo concreto. Se genera un nuevo fichero en la
carpeta del disefio que almacena la ejecucion.

Prepara Fichero Datos. Preparacion de diferentes ficheros de datos para el analisis
estadistico de los mismos.
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e Opciones de configuracién. Opciones de tipo “Setup” como la compresion de

ficheros, definicidn de carpetas alternativas para localizar disefios, etc.

La gestion de ficheros se realiza a través de una ventana de Explorador prototipica de
Windows. Asi, a través del nombre de la carpeta se identifican en todo momento los disefios
que se van generando. A continuacion se describen las tres funciones mas importantes, la de

disefio, ejecucion de un experimento y el almacenamiento de datos.

1. EL DISENO DE EXPERIMENTOS

El programa es sumamente flexible y versatil, permitiendo programar los detalles
hasta el nivel méas elemental. De esta manera, por ejemplo, se puede incluir la manipulacion a
través de las instrucciones en cualquier punto de la secuencia, incluso para cada estimulo
particular.

La definicion de un disefio se basa en una jerarquia de niveles, desde lo méas general a
lo mas particular, basando cada una de estos niveles en la programacion orientada a objetos
propia de los lenguajes de programacion actuales (Heileman, G.L., 1998). Asi, en cada nivel
se almacenan los parametros del mismo y se estructuran las funciones y operaciones
especializadas de dicho nivel. Pasamos a describir los niveles.

1. En el nivel mas general se encontrarian los parametros y funciones del

experimento.

2. El nivel de grupos para las manipulaciones tipo EntreSujetos.

3. El nivel de condicion experimental para manipulaciones tipo Intra-sujetos, como
por ejemplo la manipulacion de diferentes magnitudes de contingencia para
explorar el grado de ajuste de los Juicios a la contingencia.

4. El nivel de fase, con objeto de permitir la programacién de disefios tipo bloqueo y
en general disefios relevantes a complejos estimulares.

5. El nivel de evento que es el méas elemental.

Ademas, se contempla un conjunto predefinido de eventos relevantes a las tareas de
juicios con objeto de facilitar el disefio. La mayoria de éstos se puede definir en formato de
caracteres ASCII o en formato de imagen (cualquiera tipo que reconozca el sistema operativo
Windows del computador donde se instale el programa). En general, se contemplan dos tipos
de eventos: estimular y de respuesta. A continuacién se detallan dichos eventos, tomando
como ejemplo una tarea de diagnostico médico.

1. Fijac (Evento n° 1). Se refiere a un punto de fijacion inicial.
Mensaje (Evento n° 2). Mensaje previo (v.gr. indicacion del n° de paciente).

3. Fondo (Evento n° 3). Para establecer parametros contextuales (v.gr. la cara de
fondo que corresponde al paciente actual).
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4. E.Predic.1 a E.Predic.3 (Eventos n° 4 a 6). El Estimulo predictor o agente
causal, de manera que se pueden definir hasta tres eventos de este tipo en cada
fase (v.gr. dos sintomas 6 dos sustancias en bloqueo).

5. R1 aR3 (Eventos n®7 a 9). La respuesta predictiva, tipo juicio probabilistico. Se
contemplan también hasta tres respuestas de este tipo, una por cada criterio
posible.

6. E.Criter.1 a E.Criter.3 (Eventos n°® 10 a 11). El estimulo criterio o consecuencia,
de manera que se pueden definir hasta tres por fase (v.gr. dos enfermedades en los
experimentos de asimetria por la direccionalidad causal).

7. J.1-1 a J.3-3 (Eventos n® 13 a 21). La respuesta valorativa. Se contempla un
juicio de este tipo para cada par predictor-criterio, que a su vez se puede
subdividir hasta en 5 tipos. (v.gr. juicio de contingencia o covariacion, juicio
probabilistico, de confianza, etc.).

8. Feedb Resp (Evento n° 22). Para proporcionar feedback de respuesta en el caso
de los juicios predictivos como los que intervienen en las tareas de aprendizaje

probabilistico.

La definicion o programaciéon de un nuevo disefio consiste basicamente en ir
definiendo parametros para cada nivel, progresando a través de una serie de pantallas que
pasamos a detallar a continuacién desde la Figura 1 hasta la Figura 12. El programa permite
cuestiones metodolégicas como el control a través de las técnicas principales de
contrabalanceo, técnicas de pseudo-aleatorizacion mejoradas, contrabalanceo de los diferentes

tipos de respuesta, etc. Los detalles se pueden ver en las figuras mencionadas.
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! Experiment Define/Definicion parametroz Expenmento - O] =|
A) Mombre genérico del Experimento [Max. 8 caracteres]: IBl':":"jr':'l:|
B) Cabecera para describirlo [Ma=. 30 caracteresz): IDiSEﬁ':| de Bloquen Probabilistico

C) ¢Habra instrucciones generales? * 5i " Mo

C2] Tipo Fichero
C1] El nombre del fichera que laz contiene: Ilnsﬁen Texta Imagen

‘ C TXT O BMP
! & RTF € GIF

. " Instruce. generales

O] Mimero de Grupos [entre 1 v 10]; I3

e 5 = Mo

Faze Practicaz
E) iHabra una Faze previa de Practicas? ’7

Aceptar | LCancelar |

L]}
Figura 1: Pantalla Unica para la definicion del primer nivel sobre los parametros del
experimento en el programa Judgment.
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L Group Define/Definicion parametros Grupo - |I:I|1|
. Grupo 1 de 3 | |

4] Cabecera para describirlo [Max. 30 caracteres):

B Mambre del fichero con lag instrucciones del grupo: I

IGlupU Enzombrecimiento

C] Mumero de sujetos por condicidn: I3EI

" Secuencia Gnica

LT = Mo

[ iLa gecuencia estimular 2214 la mizma para todos los sujetos
del grupo’?

E] Mimero de condiciones [entre 1 » 100];: |1|

Aceptar | Cancelar |

4
E] Momera de condiciones [entre 1 w 100]; I2
F1 Farma de mezclar laz condiciones:
Se recomienda el tipo 1
P 3.Contrabalancen IntralGrupo Incompleta Par
4 Contrabalanceo IntraGrupao [ncompleta Impar
B Aleatoria
Tipo baab
Aceptar Lancelar Mezcla de ambas

Figura 2: Pantalla Unica para la definicion del segundo nivel sobre los parametros de grupo
en el programa Judgment. En la imagen superior aparece la pantalla completa y en la inferior
se ha ampliado la porcion inferior para ilustrar las posibilidades de control mediante
contrabalanceo cuando se incluye mas de una condicién experimental.
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Condition DefinefDefinicion parametroz Condicion - 0] x|
Grupo 1 de 3 Condicion 1 de 1 ‘

Grupo
IEDndicién unica

4] Cabecera para dezcribirla [M =30 caracteres|:

B] Mombre del fichero con lag instrucciones de la condicion:

Il

C] Miamero de fazes [entre 1w &)

5§ & Mo

Mezcla Fazes
[ i Dezea mezclar laz fazes [tipo validez relatival? ’7

Aceptar | LCancelar

i

Figura 3: Pantalla Unica para la definicion del tercer nivel sobre los pardmetros de condicion
en el programa Judgment.
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Phase Define-/Definicion parametros Fase -| 10| =l

Grupo Condicidmn Faze Practicas
A) Cabecera para dezcribirla [M&x.30 caracteres): I“E":t'cE|S con B ensayos neutral

B] Mombre del fichero con laz instrucciones de la faze: I

1

—Agrupar Predictores—

5§ &+ Mo

C] Mamero de Estimulos Predictores [, EC 6 Cug] entre 0y 3:

-+ ¢ Dezea agrupar loz Predictores para definir contingenciaz?

1
—agrupar Criterios

0] Mirmera de E stimuloz Criterio [, EI & Target] entre 0o 3

-» ¢Desea agiupar los Crtenos para definir contingencias?

50 = Mo
E] Mamero total de ensayos: I8
F] Definicion de secuencia de eventos: — Secuencia eventos
[zeleccione en la lizta oz elementos que definen &l ensapa] [~ 1. Punto fijacidn

v 2 Inshucciones previas ensayo

v 3. Estimulacidn de fondo

[ 4. Estimulo Predictor -

[~ 5 Respuesta Tipo 1 [Entre Eventos]
[+ Bi Estimulo Criterio -v'-

v 7. Respuesta Tipo 2 [Post Eventosk
[~ 8. Feedback de Respuesta

Aceptar LCancelar |

Figura 4: Pantalla 1 de 4 para la definicion del cuarto nivel sobre los parametros de fase en el
programa Judgment.

. Phaze Define-1l/Definicion parametios Fasze -1l

Grupo Condicidn Faze Practicas

Para el X n®1

" Continuo

Para el ¥ n®1

Tipo de Estimulo
& Dicatdmico
" Palicatdmica
" Caontinuo

Aceptar | LCancelar |

Figura 5: Pantalla 2 de 4 para la definicion del cuarto nivel sobre los pardmetros de fase en el
programa Judgment.
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Phase Define-l1ll/Definicidon parametros Fase -1

Grupo Condicidn Faze Practicaz
DEFINICION DE CONTINGENCIAS Para el tipo dicotdmica:

Indique la frecuencia de cada una de laz combinaciones estimulares; 1: Indica presencia del Estimulo

Total ensapas: 8 Quedan: O 2 Indica auzencia del Estimulo
1 il Rel Bidirectional RelDitectional > |  RelDirectional %<y

12% 1 12 g Incondit,.  Conditio, Incondit,.  Conditio, Incondit,.  Conditio,
21z 1 : Par<1-1 o000 | Jooooo | Jooooo |
4 |2 |2

Aceptar | Cancelar |

Figura 6: Pantalla 3 de 4 para la definicion del cuarto nivel sobre los pardmetros de fase en el
programa Judgment.

Phase Define-1¥/Definicion parametros Fase -1V ' ) [m] 4

Grupo Condician Faze Practicas

DEFINICION DE RESPUESTAS

Seleccione laz cazilaz zegin el nimera de
combinaciones Predictor-Criterio ante las que
dezea pedir una respuesta valorativa

— Respuestas Walorativaz
¥ 1. Juicio sobre &l par #1441}
[~ 2 Juicio sobre el par #2551
[~ 3 Juicio sobre el par #3451
[~ 4 Juicio sobre el par #1572
[~ 5 Juicio sobre el par #2452
[~ B Juicio sobre el par #3452
[~ 7. Juicio sobre el par #1543
[~ 8 Juicio sobre el par #2453
[~ 9. Juicio sobre el par #3453

Se han rezaltado en color rojo exclusivamente los eventos que figuran en la faze actual.
El rezto 2& ha mantenido por zi desea tambign pedit una respuesta a los mismos

Aceptar | LCancelar |

Figura 7: Pantalla 4 de 4 para la definicion del cuarto nivel sobre los pardmetros de fase en el
programa Judgment.
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Event Define-1/Definicid
Grupo

n parametroz Evento -l

Ewento 3 de 22
E stinulacion de fonda

Condician Faze de Practicas

2] Definicion estimular

B1] Mombre genérico del fichero BMP que contiene el estimulo [Max Bearac.]:

Tipa Fijo
| 82 AEl tipo estimular ez fijo o waniable? | & 5§ & Mo

B] iEl evento barra la pantalla previa?:

IEara
&3] ¢ Cuantoz valores diferentes puede adoptal?|44|
[walores que se aleatarizaran]

Barma Panta Previa

S0 = Mo

r— C] Temporalizacian

Dwracian Fija

050 % Na

1] ¢ Tendrd una duracian fija o termina con el evento posterior’y;

C2) E=criba zu duracion [en mzeg.): I

3] Intervalo rangcumdo desde el inicio del enzapo
4 dezde que termina la rezpuesta precedente, hasta
que aparece este evento. Este intervalo tiene que
incluir a todos aquellos eventos anteriores a este,

|1DDD

— D] Coordenadas de pintadao del eventa

s D3] alor de la coordenada en la I
D1] jAparecera centrado en el drea de pintada? | ¢ 5§ Mo Horizontal [1..400]
D2 Sistema coordenadas relativo [restingido al  — Felativo D4]Walor de la coordenada en la
fonda] & abzoluto [zobre al &rea de pintado 50 N Yertical [1..200]: I
completa)
— Respuesta
E] ¢Wa a reqistrar rezspuesta durante gl eventa?  S) (¢ Mo

I Aceptar | Lancelar |

Figura 8: Pantalla 1 de 4 para la definicion del quinto nivel sobre los parametros de evento
en el programa Judgment. En esta figura se ilustra la programacion de un evento estimular.
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on parametros Evento -1

Faze de Practicas Evento 13 de 22
RespWalorat =11

Event Define-1/Def
Grupo

Condicidn

—Iof x|

4] Definicion estimular
B1] Mormbre genérico del fichera THET que contiene laz instiucciones de esta respuesta [Ma= Scarac. ):

B] ¢ El evento borra la pantalla previa?:

Baora Panta Previa
f+ 5 = Mo

— ) Temporalizacion

[Duracicn Fija
57 = Ho

C3] Intervala tranzcurda desde &l inicio del ensayo

4 desde que termina la respuesta precedente, hasta
que aparece este evento, Este intervalo tiene que
incluir a todos aguellos eventos anteriores a este.

C1] ¢ Tendra una duracidn fija o termina con el evento postenior?:

C2] Ezcriba su duracian [en meeq. | ||:|

[ Coordenadas de pintade del evento

[ Danirads D3] Walor de la coordenada en la
D1] jAparecerd centrado en el drea de pintada? | & 57 & Mo Horizontal [1..400) I1
DZ] Sistema coordenadas relativa [restringido al — — Felativa Dd) Yalor de la coordenada en la

fonda) & abzoluta [zobre al drea de pintado T mi o Wertical [1..200]: I'I
completa]

- FEespuesta

E] i\Wa a registrar rezspuesta durante el eventa? & Si  Ho
I Aceptar LCancelar

Figura 9: Pantalla 1 de 4 para la definicién del quinto nivel sobre los parametros de evento
en el programa Judgment. En esta figura se ilustra la programaciéon de un evento de respuesta.

Event Define-11/Definicion parametros Evento -1l

Evento 13 de 22

Condicion Faze de Practicas
Fiezp.alarat #1-v1

Grupo

Elija el tipo

Tipo Fespuesta
" Botones
* Ezcala

F] i Cudntas respuestas diferentes? [Ma=.5)

-

F1] Para la Rezpuesta 1

td inimo Escala

Hombre fichero con menzaje
de Respuesta [TxT)

o

Mimero de botones [vg. 1 equivale al batdn
Seguir; 2 a una opcidn dicotdmica, et )

+Con qué frecuencia ze va a pedir dicha rezpuestay
[Entre 1w &)

—
—

taximo Ezcala |-| i
Incremento Escala |-|

Figura 10: Pantalla 2 de 4 para la definicidn del quinto nivel sobre los parametros de evento
en el programa Judgment. Esta pantalla es exclusiva del evento tipo respuesta.
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. Event Define-1ll /D efinicion parametros Evento -1l E -0l =|

Grupo Condicidn Fasze de Practicas Ewvento 13 de 22
Resp M alarat.z1-71

31] Para la Rezpuesta 1

Mombre fichero con explicacion aumento contingencia [TET] 11

Mombre fichern con explicacion disminucion contingencia [T=T] 1101

Figura 11: Pantalla 3 de 4 para la definicion del quinto nivel sobre los parametros de evento
en el programa Judgment. Esta pantalla es exclusiva del evento tipo respuesta.

. Definition Time of Responzef/Definicion de la latencia de Hes O] =]

Grupo Condician Faze de Practicas Evento 13 de 22
Rezp Y alorat =1-71

Definicion de la Latencia de Bespuesta.

Seleccione en la lizta aguel evento que marca el punto de
comienza para la latencia de la Rezpuesta:

| ic11

— Eventos gque preceden a dicha respuesta—
" Inicio del enzaya

{2 Instiucciones previas ensayo
£~ 3 Eztimulacidn de fondao

41,19 Estimulo Predictor 2414

£ B.1. 19 Estimula Criterio -1-

Aceptar | LCancelar

Figura 12: Pantalla 4 de 4 para la definicién del quinto nivel sobre los pardmetros de evento
en el programa Judgment. Esta pantalla es exclusiva del evento tipo respuesta.
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Finalmente, el programa almacena toda la informacién referida al disefio recién
creado en una carpeta con el nombre general del mismo. Basicamente en ésta se almacena un
fichero general tipo LOG con toda la informacién del disefio agrupada en niveles de la
manera que acabamos de ver, asi como un fichero por cada sujeto de cada grupo. Los ficheros
particulares del disefio tienen todos una estructura comun de registros que optimiza la
ejecucion posterior del experimento a partir de los mismos. Ademas, al final de la definicion
del disefio se informa al investigador de todos los ficheros que ha ido introduciendo y que
seran necesarios para poder ejecutar el experimento —informacién que también se almacena
en un fichero-, desde ficheros ASCII 6 de imagen con las pantallas de instrucciones, pasando
por los ficheros ASCII con mensajes para la escala de respuesta de tipo valorativa hasta los
del tipo ASCII 6 de imagen que contienen los propios estimulos.

2. LA EJECUCION DE EXPERIMENTOS

Basicamente, hay un modulo principal que controla la pasacion del experimento a
partir del fichero de sujeto y grupo que se le define. En primer lugar se selecciona la carpeta a
través del nombre que se adjudico al disefio, a continuacion se introducen los parametros de
grupo y sujeto y posteriormente algunos parametros de sujeto, como el nhombre, sexo y edad.
A partir de aqui se carga el fichero correspondiente y el mddulo va recorriendo los registros
uno por uno a la vez que almacena las respuestas que va emitiendo el participante en aquellos
puntos en los que estén definidas, asi hasta terminar con el Gltimo evento y retornar al menu
principal.

La utilizacion de controles independientes para cada tipo estimular segin la
programacién orientada a objetos (Heileman, G.L., 1998) permite un control 6ptimo tanto
de la presentacion estimular como del registro de las respuestas emitidas por el participante.
La pasacion del experimento se basa fundamentalmente en dos pantallas, la del control
estimular y el control de respuestas asi como en una compleja definicién temporal que
permite un elevado grado de control.

En la siguiente figura presentamos de manera esquematica el formulario que sirve en

el programa para el control estimular asi como las partes fundamentales del mismo.



© Manuel Miguel Ramos Alvarez y Andrés Catena Martinez

Programa para Experimentos de Juicios de Contingencia 14
E. Control A. Informacién
temporal preliminar

B. Presentacion
estimular 6
instrucciones

C. Aclaraciones
en instrucciones

Cuando haya terminado y desee avanzar, pulse el -~ - G | Criioiiiiiiiiiiii D. Registro
botan SEGUIR: o= CliliiiiiT..] respuestaAvance

La pantalla aparece dividida en diferentes regiones, cada una con un objetivo diferente.

A. Agqui se presenta informacion preliminar, como por ejemplo el nimero del paciente en curso.

B. Esta es la parte principal de esta pantalla, donde se visualizaran los diferentes estimulos
graficos, predictores y criterio. Aunque no se aprecia en el dibujo, en realidad hay un marco
general que a su vez contiene otros controles visuales 6 de texto en su interior. Ademas,
también se emplea esta parte para presentar las instrucciones, cargando el fichero completo en
un control de texto o de tipo visual, dependiendo del tipo de instrucciones. Basicamente el
programa lee las coordenadas, el nombre del fichero y estima en un precargado las dimensiones
del estimulo en curso. Si el estimulo sobrepasa el tamafio maximo del control entonces lo
ajusta automaticamente a las dimensiones maximas y en caso contrario, es el propio control el
que se redimensiona para contener al estimulo. Entonces se fijan las coordenadas y se visualiza
el evento.

C. Esta parte sirve Gnicamente para presentar informacion sobre el manejo de las flechas en caso
de que las instrucciones no quepan en la pantalla. Asi se explica al participante como puede
visualizar mas fragmentos de informacion.

D. En el area inferior se explica cdmo se puede avanzar y ademas se registra la respuesta que sirve
para este fin, pulsando sobre el botén de la derecha [Seguir].

E. Todos los controles que estan simbolizados con el dibujo de un reloj sirven para la gestion
temporal de los diferentes eventos posibles. Asi por ejemplo, en aquellos eventos que tienen
una duracion fija, se programaria uno de estos relojes en el momento en el que aparece el
estimulo. Dicho reloj contiene el intervalo de duracion y el cédigo necesario para borrar el
evento correspondiente una vez transcurrido el mismo.
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En la siguiente figura presentamos de manera esquematica el formulario que sirve en

el programa para el control de respuestas valorativas, que a la vez es un ejemplo ilustrativo de
la escala que podria aparecer en la fase de practicas de la tarea de diagnéstico médico.

A. Mensaje general B. Slider de C. Explicacion uso D. Etiquetas Resp.

de Respuesta Respuesta de los botones valorativa

Frimer Juicio

¢ Cuanta relacion cree que hay entie el sintoma de mancha YERDE v la enfermed

X : ‘Yalor positivo: las
de WESTALF? -en funcidn de todos los pacientes revisados hpsta este moment; 2

personas que si lienen el

100 LI § oo sintoma tienden a
desanollar el sindrome en
mayor mgdida que aquellas

Pulse la flecha derecha para aumentar v |a izquierda para disminuir I3 7/ que no tienen el sintoma.

magnitud del Juicio,

“Yalor negativo: las
personas que si lienen el
sintoma tienden a
desanollar el sindrome en
menor medida que aquellas
que no hienen el sintoma.

E. Boton
Cuando hawa terminado v desee avanzar. pulse el Sequi
botan SEGUIR =eo | Avance

La pantalla de respuesta aparece dividida en diferentes regiones, cada una con un objetivo diferente.

A.

Zona donde se presenta informacién sobre el tipo de respuesta requerida en cada momento, es decir
se concretan los eventos sobre los que hay que emitir un Juicio de Contingencia asi como el tipo de
juicio.

Esta es la parte fundamental de la pantalla, donde se selecciona la magnitud del Juicio. Se puede
cambiar la magnitud en incrementos unitarios pulsando sobre la flecha situada a la derecha o a la
izquierda. También se puede cambiar la magnitud mediante incrementos mayores cogiendo el
indicador y desplazandolo con el movimiento del ratén o bien pulsando entre el indicador y la
flecha. Conforme se desplaza el indicador, la etiqueta inferior (con el color del simbolo que
representa al sintoma) actualiza automaticamente el valor numérico de la magnitud elegida. El
programa permite hasta 5 tipos de juicios sobre el mismo par estimular (v.gr. Juicio de contingencia
y dos juicios de tipo probabilistico).

Esta parte sirve Unicamente para recordar la forma de responder a partir de la pulsacion de las
flechas con el ratén.

Este cuadro de texto esta reservado para clarificar la implicacién de los valores en el Juicio. Por
ejemplo esto resulta muy util en casos de escala bidireccional como la del ejemplo. En la etiqueta
superior se aclara lo que implica aumentar la magnitud del Juicio y en la inferior se especifica justo
lo contrario.

En esta area inferior se explica como se puede avanzar y ademas se registra la respuesta que sirve
para este fin, al pulsar en el botdn [Seguir] de la derecha.
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3. EL ALMACENAMIENTO Y PREPARACION DE LOS DATOS

Aunque se contemplan dos tipos fundamentales de respuestas como acabamos de
comprobar, la del tipo predictivo y valorativo, el programa permite también la definicion de
respuestas sencillas (tipo botén de avance) asociadas a cualquiera de los eventos. Esto se hace
a través de las cuatro pantallas detalladas desde la Figura 9 hasta la Figura 12. Puesto que el
programa incluye rutinas de control temporal on-line, mide y almacena las latencias para los
diferentes tipos de respuesta definidas. En definitiva, durante la pasacion del experimento se
genera un fichero de respuesta para el sujeto y grupo en ejecucién que registra las respuestas
predictivas y valorativas, asi como la las latencias 6 tiempos transcurridos hasta los diferentes
tipos de respuesta. Este fichero se almacena en formato ASCII con objeto de que pueda ser
manipulado con cualquier programa tipo editor de texto.

Ademas, se incluye una opcidén que prepara los datos para andlisis estadistico, la cual
recorre todos los ficheros de sujeto y grupo que encuentra en la carpeta de disefio que se le
indica y genera nuevos ficheros generales con la estructura prototipica de cualquier programa
especializado de analisis, asi como un fichero para hojas de calculo. Ademas se crean,
mediante esta opcion de preparacion de datos, ficheros Utiles para simular los datos en
modelos del tipo asociativo o inductivo, que contienen béasicamente la estructura de
contingencias y los juicios emitidos.
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