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Ejercicio 1 (5.29 del manual de practicas, segunda edicion)

Ejercicio 2: Para el grafo del ejercicio 3 de la convocatoriaimaria 2, del curso 2014-2015, calcular
conjunto de vértices y lados, matriz de adyacepcigpresentacion grafica.

Ejercicio 3: Calcular conjunto de vértices y lados, matriz dgaaencia y representacion grafica de los
seis grafos del ejercicio 5.4 del manual de praiqVoluntario: Determinar cuéles son isomorfos).

Observacion Aunque tanto la matriz de adyacencia como la rdgdéncia representan a un grafo
determinado, éstas no contienen informacién algaoeca de los nombres que tengan los vértices o
lados. Por tanto es imprescindible identificar @Vértices por sus subindices en vez de por subnesm
esto es, sW = {vy, v,,..., V;} entonces entenderemos que el conjunto de vertis@é= {1, 2,...,p} y si
vi-V, es un lado o flecha, lo identificaremos derj. Los vértices pueden ser facilmente identificados
con sus subindices utilizando la funcion Position[]

indiceV[W_,F_]:=Module[{CONTADORI,nuevoF},
nuevoF={};
Do[AppendTo[nuevoF,Position[W,F[[CONTADORI[[1] NIIL1MA]]
->Position[W,F[[CONTADORI]IIT2MITLIILI;
{CONTADORI,Length[F]}];
nuevoF

]

Para un grafo cualquiersV( F), la identificacion la obtendriamos de la sigugefatrma:

In[]: nuevoW=Table[i,{i,Length[W]}];
nuevoF=indiceV[W,F];



